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& Bersues Gibt es in der Zukunft eine Schule ohne
- Lehrkrifte? — Kiinstliche Intelligenz: o s
Im Zeitalter der KI darfen wir nicht Fluch oder Segen?
vergessen, dass die menschliche »In einer digitalisierten
Komponente in der Bildung 906.202, 2000 he .
unersetzlich ist. Lehrkrafte inspirieren, " Gesellschaft darf die Schule
leiten und unterstatzen auf eine nicht analog bleiben.”
Weise, die keine Maschine je ersetzen
kann. Klaus Hurrelmann, Sozial-, Bildungs- und
Menschliche Kreativitat, Empathie und e semmashatier; Hocks Scheet of
biﬂ?::l:’;%’.‘ Toesher o I\I_Iachen Smartphones dumm und
dick?
Zem, 2017 Social Media vercindert die
i Gesellschaft wie die
Iglu-Schock — ist die Digitalisierung Erfind dﬁD J g’ﬁ'}‘-;s&n
schuld? Philologen: ,Kinder daddeln ndung der rucier
viel zu viel sinnlos durch die Gegend presse vor 500 Jahren We i un und unsere Kinder
und verdummen dadurch* Thorsten Hennig-Thurau,
wisen Professor fiir Medien

Grundschulverband - Digitale Grundbildung s

‘erderungen des Grundschulverbandes

einer digitalen Grundbildung in allen Bildungsplanen fir di

Die Weiterentwicklung der Lehrkrafta idaktischer und
rundschulpadagogischer Expertise.

Die Forderung von Schulentwicklungsprojekten zur Entwicklung geeignet
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Diese Methode hat unsere

Schiiler verdorhen
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Kinder, Medien, Internet
KIM-Studie
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Ergebnisse KIM-Studie 2022 (Freizeit)




Ergebnisse KIM-Studie 2022 (Gerite)

Ergebnisse KIM-Studie 2022 (Internet-Tatigkeiten)
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.Da die Digitalisierung auch auBerhalb der Schule alle Lebensbereiche und - in
unterschiedlicher Intensitit — alle Altersstufen umfasst, sollte das Lernen mit und
iiber digitale Medien und Werkzeuge bereits in den Schulen der Primarstufe

beginnen.”

(KMK-Strategiepapier .8ildung in der digitalen Welt’,2016, .11, Herv. MP)
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Begriffe, Begriffe, Begriffe
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Begriffe, Begriffe, Begriffe

Digitalisierung Lernen iiber Medien

Me d-‘e“b'\\dung Medienkom Peten,

Digital lit .. .
el ey Digitale Medien
Digitalitat
. Med; .
L Me dien ed:enerz,ehu ng
Lerne? T




Medien...kann man generell beschreiben als... 1

Jjedes Mittel, das der Kommunikation und Publikation dient, besonders Presse, Funk und
Fernsehen” (offmann 2002)

JVermittlungstrager von Informationen” (orm/kerner 1995)

.Informationsvermittler zwischen Quelle und Senke"” ¢iuckiger 1996)

«Medien sind Mittler und bilden eine Sphére der Vermittlung"” winkier 2008)

.komplexe, institutionalisierte Systeme um organisierte Kommunikationskanale von

spezifischem Leistungsvermogen” (saser 1994)

gl such Wikipadia
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- Medien: analog und dig

2!

Werkzeuge und Transportmittel fiir Info i in der Gestaltung von Lehr-L

1-Pr " (krautter 2015: 214)

Digitale Medien vs. Neue Medien

Digitale Medien Neue Medien

+ ,computerbasierte” Medien itz 2016: 23 « Differenzierung hinsichtlich der Einbindung

+ Medien, die mit digitalen Codes arbeiten von Medien in Lernszenarien und den daraus
(vgl. bpt) ' resultierenden ,neuen” Lernméglichkeiten

(vgl. Peschel 2016: 7)

Initiieren neue Lernmaglichkeiten im
Gegensatz zu traditionellen Medien

.Die Abgrenzung zwischen digitalen Medien und neuen Medien im Hinblick auf mediales Lernen
verlauft [..] im Sinne der Einbindung in Lernszenarien und daher tiber die Diskussion um die neuen

die mit den Neuen bzw. digitalen Medien méglich sind.”
(Peschel 2016: 7, Herv. MP)

Medienerziehung

die Orientierung gibt und schitzt sowie sorgsam 6ffnet,
fiihren. [D]ie diendidaktik, die hier im Zentrum des Lernens als
WelterschlieBung steht, [beinhaltet] bene die didaktische Konstruktion einer Lehr-Lern-Situation

[soll] zu einer

[.] und [soll] zu Medienkompetenz fiihren” (peschel 2016: 11, Herv. Mp)




Medienbildung i

,Schulische Medienbildung versteht sich als dauerhafter, padagogisch
strukturierter und begleiteter Prozess der konstruktiven und kritischen
Auseinandersetzung mit der Medienwelt” «ux 2012: 2: werv. we)

« Ziel: Erwerb von Medienkompetenzen

* Auch im Bereich der schulischen Bildung bereits hinreichend anerkannt

—KMK-Erklarung ,Medienbildung in der Schule” (2012)
—Strategiepapier der KMK ,Bildung in der digitalen Welt" (2016)
Standpunkt Medienbildung des Grundschulverbandes (2016)

1 ienbi an ischen Schulen (MBK, 2017)

—Basiscurriculum Medienbildung und informatische Bildung (MBK, 2019)
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Medienkompetenz

Medienkompetenz als Potenzial, mit Medien in unterschiedlichen Situationen verantwortungsvoll umgehen,
sie zielgerichtet einsetzen und selbstbestimmt gestalten zu kénnen

1. Kenntnisse iber Medien

2. Fertigkeiten im Umgang mit Medien (Bedienung)

3. Fahigkeiten, Medien zu analysieren, zu nutzen und zu gestalten

4. Bereitschaft und Motivation medienkritisch und medienkreativ zu handeln
> liches Ziel beim i Lernen im richt:

Férderung von Medienkompetenz vor dem Hintergrund der Welt erschlieBenden Lernens und damit des
Lebensweltbezugs heutiger Grundschulkinder

Mediendidaktik

Durch Medien unterstiitzte Gestaltung von Lernsituationen
- Vermittlung von Wissen durch Medien.

Mediendidaktik wather 2005)

— befasst sich mit Fragen der Mediengestaltung und Medienauswahl

— trifft Aussagen tiber die didaktischen Funktionen, die Medien in Lehr- und Lernsituationen
ibernehmen kénnen

— untersucht unterschiedliche Formen, in denen Bildungsmedien zum Einsatz kommen
will Basis fiir didaktisch begriindete Medienentscheidungen liefern
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Lernen mit vs. Lernen iiber Medien [ F

Lernen mit Medien Lernen iiber Medien

« Sinnvoller Einsatz von digitalen
Medien

* Medien als Lerngegenstand

* Medien im Zentrum als

* Medien als perspektivenvernetzende

perspektiventibergreifende Denk-, Themenbereich oder Fragestellung

Arbeits- und Handlungsweisen

o s

jLernen iiber Medien - Welt;
erschlieBen - Lernen mit Medien

Medienerziel befragt und ordnet Medien als

schafft Lemnwerkzeuge nach Zielen, Inhalten, dung als
(Medie Methoden, didaktischer Rahmung exive und
begleit stellt Kriterien zur Analyse, Auswahl jzipative
kritisch und Entwicklung bereit rucks- und
art aut, Instruiert. mediengestitzte Lehr-Lern- Anigheit
gibt Oriend Prozesse Che Reflexion

schutzt, ,behat mit Medi

Potenzial, mit Medien in Situationen

verantwortungsvoll umgehen, sie zielgerichtet einsetzen

und selbstbestimmt gestalten zu konnen. Dazu gehoren:
Kenntnisse uber Arten, Macharten, Intentionen,
Wirkungen, Maglichkeiten und Gefahren von Medien
bzw. ihrer Nutzung und Gestaltung
Fertigkeiten im Umgang mit Medien (8edienung)
Fahigkeiten, Medien bewusst, reflektiert, kritisch und
kreativ zu analysieren, zu nutzen und zu gestalten
Bereitschaft und Motivation, medienkritisch und

Gervé/Peschel

2013
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Digitalisierung vs. Digitalitat o s
Digitalisierung Digitalitat
* Umwandlung analoger in digitale Signale g1 « ,Sammelbegriff fir die Welt, in der sich

Herzig 2017)

Digitales und Analoges immer starker

Haufig auch verwendet fiir hiermit o
miteinander verbunden haben” urion, peschel &

Schmeinck 2023: 27)

einhergehende Veranderungsprozesse (gl
Dobeli Honegger 2016)

,Digitalitét ist das Ende der Digitalisierung”

(Peschel, Schmeinck & Irion 2023 :43)

Digitalisierung in der Grundschule:

Ubertragung analoger Vorgénge in digitale

Vorgénge, z. B. Korrektur von Arbeiten durch
ein Programm (rion, peschel & Schmeinck 2023: 27)

Digitale Medien vs. Neue Medien

Digitale Medien Neue Medien

+ ,computerbasierte” Medien itz 2016: 23 « Differenzierung hinsichtlich der Einbindung

+ Medien, die mit digitalen Codes arbeiten von Medien in Lernszenarien und den daraus
(vgl. bpt) ' resultierenden ,neuen” Lernméglichkeiten

(vgl. Peschel 2016: 7)

Initiieren neue Lernmaglichkeiten im
Gegensatz zu traditionellen Medien

.Die Abgrenzung zwischen digitalen Medien und neuen Medien im Hinblick auf mediales Lernen

verlauft [..] im Sinne der Einbindung in Lernszenarien und daher tiber die Diskussion um die neuen

die mit den Neuen bzw. digitalen Medien méglich sind.”
(Peschel 2016: 7, Herv. MP)

Digitale Medien in Lehr-Lernsituationen

+ Kinder leben in einer ,Mediengesellschaft” mers 2015: 3

« Tagliche Konfrontation mit Neuen Medien wgl. kim-studie, MFps 2015)

Bildungsaufgabe des Sachunterrichts — Perspektivrahmen 2013

,Die besondere Aufgabe des Sachunterrichts besteht darin, Schiilerinnen und Schiler darin

zu unterstiitzen, ihre natirliche, kulturelle, soziale und technische Umwelt sachbezogen zu

verstehen, sie sich auf dieser Grundlage bildungswirksam zu erschlieBen und sich darin

zu orientieren, mitzuwirken und zu handeln.”

(GDSU 2013:9; Herv. MP)




Digitale Grundbildung

O]O;
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Digitale Grundbildung i}

+ Grundlegende Bildung, die Fragen der Digitalitat bearbeitet wgi schmeinck, irion & peschet 2023:8)
 Schuler*innen als Teil der neuen Digitalitat

« Digitalisierungsprozesse sind so weit integriert, dass sie zu einem nicht

wahrnehmbaren Teil des Lebens werden erve et al. 2023:30)

digital literacy 1]

= ,Miindigkeit (iber die eigenen und fremden Daten sowie eine Bewusstwerdung

diaitalen)

der durch Mediatisierung und Digitalisierung erzeugten
g g

Phéinomene und deren Einfluss auf die Lebenswelt” pescnei 2022: 189; Herv. mp)

Digitale Grundbildung
oder
digital literacy?
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klassische Medien - klassische Lernkultur?

Neue Medien - klassische Lernkultur?

Jre— S 2 0n DD e oKt e dn K Ao

Digitale Medien - klassische Lernkultur?

Der unreflektierte Einsatz neuer Medien (etwa als
Arbeitsblattersatz) fihrt nicht per se zur Anderung der
Lernkultur im Sinne des lebenslangen,
selbstverantwortlichen und individuellen Lernens!

_ = g -
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.Durch die Digitalisierung entwickelt

sich eine neue Kulturtechnik ..."”
(KMK 2016: 7, Bildung in der digitalen Welt)
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Kulturtechnik

]

= Methoden zur Mitteilung und Uberlieferung fiir jetzige und nachfolgende
Generationen

Schreiben

| Rechnen

32

Medien-als-vierte-Kulturtechnik—-(2) .. iion reschel & scmeinek 2023)

Leben in der Digitalitat als vierte Kulturtechnik?!

Notwendigkeit einer vierten Kulturtechnik:
» Notwendigkeit der grundlegenden digitalen Bildung

* Kulturtechniken mussen auf Kultur der Digitalitat erweitert werden

« Universell transferfahige Medienkompetenzen mit iberfachlichem Bildungsziel

11



Modelle, Modelle, Modelle
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Lernen iiber
Digitalisierung

Lernen durch
Medien

Dagstuhl-Dreieck (2016) 1]

« Technologische Perspektive
Technologische Perspektive:

+ Gesellschaftlich-kulturelle Perspektive ~ ‘Vie funktioniertdas?

Gesellschaftlich-kulturelle
Perspektive: Wie wirkt das?

« Anwendungsbezogene Perspektive

- Voraussetzung fir Teilnahme an
Umwelt: digitale Kommunikation und
Kooperation

(vgl. Projekt Dagstuhl, 2016)

Anwendungsorientierte Perspektive:
Wie nutze ich das? (Projekt Dagstuhl, 2016)
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Fiinf Perspektiven im Sachunterricht:

. K’!ﬁnﬁlsgﬂ Pifispektive:
(Politik — Wirtschaft — sqzialdoniert das?
+  Naturwissenschaftliche Perspel
(belebte und unbelebte Natur)
+  Geographische Perspektive
(Raume - Naturgrundlagen - Lebenssitudigg
«  Historische Perspektive
(Zeit — Wandel)
+ Technische Perspektiven
(Technik - Arbeit)

Anwendungsorientierte

Pers
Wie nutze ich das?
N

technische
Perspektive

Anwendungs /' mamrbascns | Dot N
Wi

Technologische Perspektive

funktioniert d

Grundschule und Digitalitat: Dreiklang s

.Dabei geht es nicht mehr um die Dichotomie des Lernens
mit Medien und des Lernens iber Medien oder die Frage
von digitalen Lerninhalten - dies kann unter Lernen durch
Medien subsumiert werden. Es geht um die Frage von
Bildung in der Digitalitat bzw. um die Frage, wie
Grundschule und Digitalitét Bildung fiir die Kinder
entfalten kénnen. Im Hinblick auf Lernkulturen, Digitalitat
und Sachunterricht entsteht dabei ein neuer ,Dreiklang”:
Lernen durch Medien, Lernen iiber Digitalisierung und

Lernen in der Digitalitat. *

(Peschel, Schmeick & Irion, 2023: 51; Herv. MP)
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Fazit 1]

Es geht in der Auseinandersetzung, Bildung und Erziehung um das

Lernen mit und iiber Neue bzw. Digitale Medien

Ziel sollte ein (fachdidaktisch ausgerichtetes) ,Mediales Lernen” sein, welches
das Lernen (mit und dber Medien und Digitalisierung) und nicht (nur bzw. primar)
die Medien fokussiert.

Dies sollte eine Digitale Grundbildung bzw. besser eine , digital literacy”
erzeugen.

Im Sinne eines innovativen Lernens, sollte aktuell ein neuer Dreiklang genutzt

werden:

,Lernen durch Medien,

Lernen iiber Digitalisierung und
Lernen in der Digitalitat

(Peschel, Schmeick & Irion 2023: 51)
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Weiterfiihrende Literatur
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Buchtipps

Irion, Thomas
Digitale Bildung in der Grundschule: Nicht ob, sondern wie
Kinderschurz okl (2021) 4, . 10-12

£ e

eve Medien
e Grandschule 20

Mediales Lemen
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