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ICILS 2023 - Digitalschock
ICILS-Studie: Schiiler haben wenig Ah-
nung von Computer-Nutzung

IciLs 2023

Digitale Kompetenzen — 40 Prozent der
Jugendlichen sind abgehéngt

Desastrose ICIL-Studie (= eine Art
Computer-PISA): 40 Prozent der
Achtklassler in Deutschland kénnen
nur “klicken und wischen”

Kinder, Medien, Internet
KIM-Studie

00
el

Ergebnisse KIM-Studie 2022 - Gerdte Zuhause
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Ergebnisse KIM-Studie 2022 - Gerdte im Eigenbesitz
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Ergebnisse KIM-Studie 2022 - Freizeit

Ergebnisse KIM-Studie 2022 - Internet
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Nadhrichten bekommen
Nadichten verschicken
Von Ettern angerufen werden

Spielespicien |
Von Anderen (ncht item) angerufen werden
Andere (vcht Eltem) anvfen

0 2 s0 75 100

Spracmachrichtenbelommen
Fotos Videos machen
Sprachnachiichtenaufnehmen und verschicken
Fotos/Videos ansehen

Fotos/Videos verschicken
Bilder/Fotos bearbeiten
Mitanderen Gbers nternetspielen
mjederytastjedentag mein metrmats prowioche setenes e

Quell: KM 2020, Angaben i Prezent, Basi: Handy oder Smartphone Nutzer inen, n-514
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Ergebnisse KIM-Studie 2022- Lieblingsapps

|

,Da die Digitalisierung auch auBerhalb der Schule alle Lebensbereiche und —in
unterschiedlicher Intensitat — alle Altersstufen umfasst, sollte das Lernen mit und
iiber digitale Medien und Werkzeuge bereits in den Schulen der Primarstufe

beginnen.”

(KMK-Strategiepapier .Bildung in der digitalen Welt": 11, Herv. MP)

Begriffe, Begriffe, Begriffe
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Meilensteine im 20. Jahrhundert o s

GDSU 1992
90er Jahre

2. Halfte der 90er

Vortrag Wolfgang Klafki pische

(Grund-) ,Schulen ans Netz"

Ende des Tabus

KMK 1995 Medienpédagogik in der Schule
1995 Hessischer Rahmenplan
1999 NRW Orientierungshilfe
2000  Neue i in der Bil I
um 2000

ik: ,Laptops fir alle”

Von Skepsis in Computereuphorie und iberzogene Erwartungen?!

29.01.25

Meilensteine im 21. Jahrhundert o sz

KMK 2012

KMK 2016

BMBF 2016

GSV 2016

Dagstuhl-Erkldrung 2016

GFD 2018

Gl 2019

GDSU 2019

Medienbildung in der Schule
Bildung in der digitalen Welt

fiir die digitale
Standpunkt Medienbildung

Bildung in der digitalen vernetzten Welt

Fachliche Bildung in der digitalen Welt

Informatische Bildung im Primarbereich

Sachunterricht und Digitalisierung

o s

2021

| =




Was ist Mediales Lernen? o s

,Dabei geht es nicht mehr um die Dichotomie des Lernens mit Medien und

des Lernens tiber Medien oder die Frage von digitalen Lerninhalten — dies

kann unter Lernen durch Medien subsumiert werden. Es geht um die Frage

von Bildung in der Digitalitdt bzw. um die Frage, wie Grundschule und

Digitalitat Bildung fiir die Kinder entfalten konnen. Im Hinblick auf ad'\en
Lernkulturen, Digitalitdt und Sachunterricht entsteht dabei ein neuer
.Dreiklang”: Lernen durch Medien, Lernen iiber Digitalisierung und

Lernen in der Digitalitat. * g

(Peschel, Schmeick & Irion 2023: 51; Herv. MP)

Medien...kann man generell beschreiben als... il
jedes Mittel, das der Kommunikation und Publikation dient, besonders Presse, Funk
und Fernsehen” goffmann 2002)

NVermittlungstrager von Informationen” womermer 1s9s)

.Informationsvermittler zwischen Quelle und Senke* (ri.ctiger 1596)

.Medien sind Mittler und bilden eine Sphare der Vermittlung"” wiskier 2008

Jkomplexe, institutionalisierte Systeme um organisierte Kommunikationskanale von

spezifischem Leistungsvermogen” (saxer 1994)
(vgl. auch Wikipedia, gesichtet 02/2018)

- Medien: analog und digital?!

.Werkzeuge und Transportmittel fiir Informationen in der Gestaltung von Lehr-Lern-Prozessen”

(Krautter 2015: 214)

Medien...kann man generell beschreiben als... o s

Lsinnlich wahrnehmbares (formgebendes) Mittel der Darstellung und Vermittlung
von Informationen, Meinungen, kultureller Schopfungen usw.”

(DWDS 2025)

vermittelndes Element, welches aus Sprache, Zeichen oder Symbolen bestehen
kann”

(Medienkindergarten 2020)

Kommunikationsmittel und —kanéle, die Informationen, Inhalte oder Nachrichten
in physischer, digitaler oder audiovisueller Form verbreiten und den Austausch
von Wissen, Unterhaltung und Meinungen erméglichen”

(ChatGPT 2025)
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Digitale Medien vs. Neue Medien o s

Digitale Medien Neue Medien

+ ,computerbasierte” Medien itz 2016:23) « Differenzierung hinsichtlich der Einbindung

+ Medien, die mit digitalen Codes arbeiten von Medien in Lernszenarien und den daraus
(vgl. bpb)

resultierenden ,neuen” Lernmaglichkeiten
(vgl. Peschel 2016: 7)

Initiieren neue Lernmaglichkeiten im
Gegensatz zu traditionellen Medien

.Die Abgrenzung zwischen digitalen Medien und neuen Medien im Hinblick auf mediales Lernen

verlauft [...] im Sinne der Einbindung in Lernszenarien und daher tiber die Diskussion um die neuen

die mit den Neuen bzw. digitalen Medien mdglich sind."
(Peschel 2016: 7, Herv. MP)

29.01.25

Medienerziehung o s

die Orientierung gibt und schiitzt sowie sorgsam 6ffnet,
[soll] zu einer ienbil fihren. [D]ie Mediendidak

ik, die hier im Zentrum des Lernens als
WelterschlieBung steht, [beinhaltet] bene die didaktische Konstruktion einer Lehr-Lern-Situation

[...] und [soll] zu Medienkompetenz fiihren” peschel 2016: 11, Herv. MP)

Medienbildung o e

,Schulische Medienbildung versteht sich als dauerhafter, padagogisch
strukturierter und begleiteter Prozess der konstruktiven und kritischen
Auseinandersetzung mit der Medienwelt” wux 2012: 2 erv. mp)

« Ziel: Erwerb von Medienkompetenzen

* Auch im Bereich der schulischen Bildung bereits hinreichend anerkannt
—~KMK-Erklarung ,Medienbildung in der Schule” (2012)
—Strategiepapier der KMK ,Bildung in der digitalen Welt" (2016)

des Grundschulverbandes (2016)
~Landeskonzept Medienbildung an saarlandischen Schulen (MBK 2017)
~Basiscurriculum Medienbildung und informatische Bildung (MBK 2019)




Medienkompetenz o s

Medienkompetenz als Potenzial, mit Medien in unterschiedlichen Situationen verantwortungsvoll
umgehen, sie zielgerichtet einsetzen und selbstbestimmt gestalten zu kénnen °

1. Kenntnisse Giber Medien o

Fertigkeiten im Umgang mit Medien (Bedienung)
Mediendidaktik?

Fahigkeiten, Medien zu analysieren, zu nutzen und zu gestalten

e

Bereitschaft und Motivation medienkritisch und medienkreativ zu handeln

> liches Ziel beim lialen Lernen im Sachunterricht:

Férderung von Medienkompetenz vor dem Hintergrund der Welt erschlieBenden Lernens und damit

des Lebensweltbezugs heutiger Grundschulkinder

Mediendidaktik O s

Durch Medien unterstutzte Gestaltung von Lernsituationen
- Vermittlung von Wissen durch Medien.
Mediendidaktik catner 2005)

— befasst sich mit Fragen der Mediengestaltung und Medienauswahl
— trifft Aussagen Gber die didaktischen Funktionen, die Medien in Lehr- und Lernsituationen
(ibernehmen kénnen

— untersucht unterschiedliche Formen, in denen Bildungsmedien zum Einsatz kommen
— will Basis fiir didaktisch begriindete Medienentscheidungen liefern

Lernen mit vs. Lernen iiber Medien I s
Lernen mit Medien Lernen iiber Medien
« sinnvoller Einsatz von digitalen  Medien als Lerngegenstand
Medien + Medien im Zentrum als
* Medien als perspektivenvernetzende
perspektiveniibergreifende Denk-, Themenbereich oder Fragestellung

Arbeits- und Handlungsweisen

29.01.25
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| Lernen iiber Medien - Welt |
erschliefien — Lernen mit Medien

Medienerziel - befragt und ordnet Medien als
- scha Lemwerkzeuge nach Zielen, Inhalten {dung als
(Medie Methoden, didaktischer Rahmun, xive und

- begleit - stellt Kriterien zur Analyse, Auswah ipative
fitisch und Entwicklung bereit ucks- und

- wartauf, - Instruiert mediengestitzte Lehr-Lern- fanigkeit

- gibt Orient Prozesse &che Reflexion

- schitzt, benata

G mit Medien

Potenzial, mit Medien in Situationen

verantwortungsvoll umgehen, sie zielgerichtet einsetzen

und selbstbestimmt gestalten zu kénnen. Dazu gehéren

- Kenntnisse iber Arten, Macharten, Intentionen
Wirkungen, Moglichkeiten und Gefahren von Medien
bzw. ihrer Nutzung und Gestaltung

- Fertigkeiten im Umgang mit Medien (Bedienung)

- Fahigkeiten, Medien bewusst, reflektiert, kritisch und
kreatlv zu analysieren, zu nutzen und zu gestalten

- Bereitschaft und Motivation, medienkritisch und

Gervé/Peschel 2013

medienkreativ zu handeln

Medi
imfast s Mecienprozesse i pidagogischen Stuationen
| Kompetenzen

Ziel, Inhalte, Nutzungen

ieny

u

at das Ziel

beschreibt, ystematisiert

Und der Gestaltung von Medien
1

Situationen

begleitet Nutzung und kitische.
i

Kiart auf, wirt ein leitet an

gibt Orientierung
schtzt, .behiet’,offnet

Medienerziehung
schaift bidungsbedeutsame (Vedien-)

Medienbildung
Teil allgerneiner Bidung als
selbstbestimmi.reflexve und

Mediendidaktik
befragt und ordnet Medien als
Lernen lemweﬂaeu?‘enach Zielen, Lernen
; en oo !
iber g mit
Medien Medien

Lefv-Lem-Prozesse

Medienkompetenz
Potenzial, mit Medien i uterschiedlichen Situationen verantwortungsvoll
eher,

konnen. Dazu gehoren:

Fahigkeiten, Medien

Gervé/Peschel

2013

26

Kenninjsse iber Asten, acharten, Intentionen, Wirkungen,
Moglichkeiten und Gefahren von Medien bzw. hrer Nutzung und
Gestaltung
Fertigkeiten im Umgang mit Medien (Bedienung)
bewusst, refleiert,krtisch und kreativ zu

iysieren, 2u nutzen und 7u.
Beretschat und Motivation, medierd
handein

Weit ersc

gestalten
rtsch und medienkreati 2u

o s

Digitalisierung vs. Digitalitat

Digitalisierung

+ Umwandlung analoger in digitale

Signale (vgl. Herzig 2017)

Haufig auch verwendet fiir hiermit
einhergehende Veranderungsprozess

(vgl. Dbeli Honegger 2016)

Digitalisierung in der Grundschule:
Ubertragung analoger Vorgénge in
digitale Vorgange, z.B. Korrektur von
Arbeiten durch ein Programm

(vgl. Irion, Peschel & Schmeinck 2023)

Digitalitat

,Sammelbegriff fur die Welt, in
der sich Digitales und Analoges
immer starker miteinander
verbunden haben”

(Irion, Peschel & Schmeinck 2023: 27)

.Digitalitét ist das Ende der
Digitalisierung”

(Peschel, Schmeinck & Irion 2023: 43)

1




Digitale Medien in Lehr-Lernsituationen o s
« Kinder leben in einer ,Mediengesellschaft” ees 2015:3)

+ tagliche Konfrontation mit Neuen Medien wgl. kim-studie, Meps 2015)

Bildungsaufgabe des Sachunterrichts — Perspektiviahmen 2013

.Die besondere Aufgabe des Sachunterrichts besteht darin, Schilerinnen und Schiiler
darin zu unterstiitzen, ihre natirliche, kulturelle, soziale und technische Umwelt
sachbezogen zu verstehen, sie sich auf dieser Grundlage bildungswirksam zu

erschlieBen und sich darin zu orientieren, mitzuwirken und zu handeln.”

(GDSU 2013:9, Herv. MP)

Digitale Grundbildung

Digitale Grundbildung o s

Grundlegende Bildung, die Fragen der Digitalitat bearbeitet

(vgl. Schmeinck, Irion & Peschel 2023: 8)

Schiiler*innen als Teil der neuen Digitalitat

Digitalisierungsprozesse sind so weit integriert, dass sie zu einem nicht

wahrnehmbaren Teil des Lebens werden

(Gervé etal. 2023: 34)

29.01.25
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digital literacy i

= ,Miindigkeit (iber die eigenen und fremden Daten sowie eine Bewusstwerdung

der durch Mediatisierung und Digitalisierung erzeugten (digitalen)
Phédnomene und deren Einfluss auf die Lebenswelt” seschei 2022 169; Her. mp)

Digitale Grundbildung
oder
digital literacy?

Digitales Lernen vs. Analoges Lernen i1

Digitale Bildung in einer analogen Welt oder: Bildung fir eine Welt mit digitalen Medien

 Soziale und schulische Erziehung und Bildung muss durch Berticksichtigung von
(Neuen bzw. Digitalen) Medien erfolgen (Medienerziehung bzw. Medienbildung)
und soll zur Ausbildung einer Medienkompetenz fiihren.

« Kein Drill & Practise, kein ,Maus”-,Fihrerschein” 0.3.

 Fachdidaktisch und mediendidaktisch sinnvoll geplante Arrangements sind

notwendig.

 Auseinandersetzung mit Anforderungen der Informatischen Bildung als

Herausforderung fir unterrichtliche Arrangements

klassische Medien - klassische Lernkultur?

35

29.01.25
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Neue Medien - klassische Lernkultur?
r—

Digitale Medien - klassische Lernkultur?
selbsthestimmt?

Der unreflektierte Einsatz neuer Medien (etwa als

Arbeitsblattersatz) fiihrt nicht per se zur Anderung
der Lernkultur im Sinne des lebenslangen,

selbstverantwortlichen und individuellen Lernens!

Ty T

.Durch die Digitalisierung entwickelt

sich eine neue Kulturtechnik...”
(KMK 2016: 7, Bildung in der digitalen Welt)

12



Medienbildung in der Schule «vk20m2) o s

.Schulische Medienbildung versteht sich als dauerhafter, padagogisch strukturierter
und begleiteter Prozess der konstruktiven und kritischen Auseinandersetzung mit der
Medienwelt. Sie zielt auf den Erwerb und die fortlaufende Erweiterung von
Medienkompetenz; also jener Kenntnisse, Fahigkeiten und Fertigkeiten, die ein
sachgerechtes, selbstbestimmtes, kreatives und sozial verantwortliches Handeln in der
medial gepragten Lebenswelt ermoglichen. Sie umfasst auch die Fahigkeit, sich
verantwortungsvoll in der virtuellen Welt zu bewegen, die Wechselwirkung zwischen

virtueller und materieller Welt zu begreifen und neben den Chancen auch die Risiken

und Gefahren von digitalen Prozessen zu erkennen.” erv. mp)

Bildung in der digitalen Welt k2016 i

, Uber welche Kompetenzen miissen Kinder, Jugendliche und junge Erwachsene
verfiigen, um kiinftigen Anforderungen der digitalen Welt zu gentigen? Und welche
Konsequenzen hat das fiir Lehrpléne, Lernumgebungen, Lernprozesse oder die
Lehrerbildung?”

(KMK 2016: 5; Herv. MP)

Kompetenzen in der digitalen Welt k2016 o s

Sechs ilibergeordnete Kompetenzbereiche:

1. Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren

2.
3.
4.
5.
6

. Analysieren und Reflektieren

Kommunizieren und Kooperieren
Produzieren und Prasentieren
Schutzen und sicher Agieren

Problemlésen und Handeln

29.01.25
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Lehren und Lernen in der digitalen Welt «uk2021)

Voraussetzungen fiir das Lernen, Leben und Arbeiten
in einer digitalisierten Welt:

* Gelingend kommunizieren kénnen
* Kreative Losungen finden kénnen
+ Kompetent handeln kénnen

+ Zusammenarbeiten kénnen

12 Digipdf

29.01.25

Lehren und Lernen in einer digitalen Welt w01

.Der Erwerb grundlegender Kompetenzen fiir das Lernen in einer Kultur der

Digitalitat beginnt fir alle Schulerinnen und Schiiler jeweils bereits mit Beginn

der Primarstufe mit einem angepassten Lernsetting, welches nicht nur auf die
Nutzung von digitalen Medien und Werkzeugen vorbereitet, sondern diese im
Alltag einbindet.” «uk 20218, Herv. )

Kulturtechnik i

= Methoden zur Mitteilung und Uberlieferung fiir jetzige und nachfolgende
Generationen

Schreiben
— Rechnen

Medien?

55
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Medien-als-vierte-Kulturtechnik-(2) v ron rescher & schmeinck 2023
Leben in der Digitalitit als vierte Kulturtechnik?!

Notwendigkeit einer vierten Kulturtechnik:
» Notwendigkeit der grundlegenden digitalen Bildung

* Kulturtechniken mussen auf Kultur der Digitalitat erweitert werden

« Universell transferfahige Medienkompetenzen mit Gberfachlichem Bildungsziel

Modelle, Modelle, Modelle

Medien: Kompetenzen im Perspektivrahmen osu 2013

Medien benennen und zwischen Gerat und Zweck unterscheiden
(Computer, Internet, Dienst)

Mediale Reprasentationen erkennen und vergleichen

Informationsformen erkennen und nutzen

Mediale Dienste, Bibliotheken zur Information nutzen zur gezielten Suche

Analoge und digitale Medien gezielt zur Prasentation aussuchen und nutzen
(sinnvolle Kombinationen)

Chancen und Gefahren der medialen Nutzung einschatzen

29.01.25
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-, Atbeits- und ry,
o0 - ndly,,
Medien

Lernen iiber

Digitalisierung

Lernen durch
Medien

Perspektive

|

Frankfurt-Dreieck (2018)

.Die Funktion dieses Modells besteht darin,

S b
; . . A & @ %
einen Uberfachlichen Orientierungs- und §§° $$°° N
. o . y 8 48 )\
Reflexionsrahmen fiir Bildungsprozesse im &“"é‘ /o“” p\y
- X S S ,
digitalen Wandel bereitzustellen und \O\”g‘" @\" £
- . QR %,
moglichst alle relevanten Perspektiven ®§\§ f Betrachtungs- X
L. T oy - gegenstand 2 %
daran beteiligter Disziplinen SUSE

einzubeziehen.” Analyse - Reflexion - Gestaltung

(rinda et al. 2019 1) Interaktion
Nutzung - Handlung - Subjektivierung

(Brinda et al. 2019)

o s

Dagstuhl-Dreieck (2016) I s

Technologische Perspektive

Technologische Perspektive: Gesellschaftlich-kulturelle
+ Gesellschaftlich-kulturelle Perspektive ~ Wie funktioniert das? Perspektive: Wie wirkt das?

Anwendungsbezogene Perspektive
- Voraussetzung fir Teilnahme an

Umwelt: digitale Kommunikation und
Kooperation

(vgl. Projekt Dagstuhl 2016)

Anwendungsorientierte Perspektive:
Wie nutze ich das? (Projekt Dagstuhl 2016)

29.01.25
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Fiinf Perspektiven im Sachunterricht:

+  Sozialwissenschaftlj Qﬁ?ﬁsgﬁ\lﬁpﬁwemue:
%&Zﬁﬂ_ Jilonicrcdocs

loniert da:

(belebte und unbelebte Natur)

-+ Geographische Perspektive
(Réume - Naturgrundlagen - Lebenssitudri

- Historische Perspektive
(Zeit - Wandel)

+  Technische Perspektiven
(Technik ~ Arbeit)

e e
Perspektive

Anwendungs

Technologische Persy
Wie funktioniert d

62

Fazit

Grundschule und Digitalitédt: Dreiklang o s

.Dabei geht es nicht mehr um die Dichotomie des Lernens
mit Medien und des Lernens iiber Medien oder die Frage
von digitalen Lerninhalten — dies kann unter Lernen durch
Medien subsumiert werden. Es geht um die Frage von
Bildung in der Digitali

t bzw. um die Frage, wie
Grundschule und Digitalitét Bildung fiir die Kinder
entfalten kénnen. Im Hinblick auf Lernkulturen, Digitalitit
und Sachunterricht entsteht dabei ein neuer , Dreiklang”:
Lernen durch Medien, Lernen iiber Digitalisierung und

Lernen in der Digitalitat.

(Peschel, Schmeick & Irion, 2023: 51; Herv. MP)

29.01.25
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Fazit o

Es geht in der Auseinandersetzung, Bildung und Erziehung um das

Lernen mit und iiber Neue bzw. Digitale Medien

Ziel sollte ein (fachdidaktisch ausgerichtetes) ,Mediales Lernen” sein, welches
das Lernen (mit und (ber Medien und Digitalisierung) und nicht (nur bzw. priméar)
die Medien fokussiert.

Dies sollte eine Digitale Grundbildung bzw. besser eine , digital literacy”
erzeugen.

Im Sinne eines innovativen Lernens, sollte aktuell ein neuer Dreiklang genutzt
werden:

,Lernen durch Medien,

Lernen iiber Digital ung und

Lernen in der Digitalitat

(Peschel, Schmeick & Irion 2023: 51)

Weiterfiihrende Literatur

29.01.25
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Weiterfiihrende Literatur

* Peschel, M., & Irion, T. (2016): Neue Medien in der Grundschule
2.0. Grundlagen — Konzepte — Perspektiven. Frankfurt am Main:
Grundschulverband e.V..

* Peschel, M. (2016): Mediales Lernen.— Beispiele fir eine
inklusive Mediendidaktik. Baltmannsweiler: Schneider Verlag

Hohengehren.
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